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Soufflez-Tournez
Fiche animateur

But du jeu : faire tourner le plus vite possible l ‘éolienne 
en 1 minute

1. Demander aux équipes de choisir 2 personnes 
et leur nom de groupe.

2. Après la préparation d écrite en annexe, faire un 
décompte (3,2,1,GO) et appuyer sur Start en même 
temps.

3. Appuyer sur Stop dès que le compteur est 
arrivé à 1min (60s).

4. Scanner le QR code et inscrire la vitesse 
maximum effectués sur la feuille excel dédié au 
jeu.
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